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文明	

（神々）	

都会	

（寅さん）	

仕事	

（めがね・二つ

目・ジャッジ）	

開発	

来島・
帰島	

物語構造＝	

	 〈再生〉の物語	
	 	 	 ＝〈救済〉の物語：人は奄美で救われる	

再生第１パターン：人生のリスタート	

再生第２パターン：命の継承	

再生第３パターン：脱皮と成長	 ｢二つ目は、第２・第３パターン？	

神々は、第１パターン？	

余命は、第２	

ジャッジは、第１と第３	

島の先生は、第１と第３	

〈奄
美の
魅力
要素
〉	

が「
人生
の〈
転機
〉」
	

を与
えて
くれ
る。
	

 

奄美の魅力要素	

（奄美エッセンス）	

人生の転機	
を引き起こす	

神秘（の島奄美）	

（神・森・海・性）	

	 	 ※原始と神秘の島	

 

 

故郷（日常?）（の島奄美）	

（なつかしい日本の原郷）	

（素朴な暮らしと文化）	

空想（の島奄美）	

（空想の南の島）	



 
 
 
 
 
 


